Regulamin Gry Miejskiej

»SZlakiem Plebiscytu 1920 roku w Kwidzynie”

Rozdziat 1

Postanowienia ogdlne

§1.
1. Celem Gry ,,Szlakiem Plebiscytu 1920 roku w Kwidzynie”, zwanej dalej ,,Grg”, jest:

1) zainteresowanie uczniow historig Polski XX wieku;

2) popularyzacja wiedzy dotyczacej historii Pomorza i Powisla;

3) utrwalenie w pamigci postaw i1 czynéw Polakow zastugujacych na uznanie i
szacunek;

4) promocja miasta Kwidzyna oraz jego dziedzictwa historycznego i kulturowego;

5) ksztattowanie postaw patriotycznych i obywatelskich wérdd mtodziezy;

6) rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z dostgpnych zrodet informacji w przestrzeni
miejskiej;

7) rozwijanie umiejetnos$ci orientacji w terenie oraz logicznego myslenia;

8) zachgcanie do aktywnego spedzania czasu na S$wiezym powietrzu.

§ 2.
1. Podmioty organizujace i realizujace Gre:

1) Szkota Podstawowa im. Janusza Korczaka w Liczu jako realizator konkursu
»Powisle 1 Kwidzyn w 20-leciu migdzywojennym”, Gminny Osrodek Kultury i
Biblioteka w Kwidzynie, Szkota Podstawowa nr 6 z Oddzialami Integracyjnymi im.
W. Gebika w Kwidzynie w ramach obchodéw 65-lecia szkoty, Szkota Podstawowa nr

5 im. Zjednoczonej Europy w Kwidzynie.

2) Partnerami Gry sg: Burmistrz Miasta Kwidzyna, Woéjt Gminy Kwidzyn, Instytut
Pamigci Narodowej — Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu z
siedzibg w Gdansku, Zesp6t Szkot Ogolnoksztatcacych nr 2 w Kwidzynie, Biblioteka
Miejsko-Powiatowa w Kwidzynie.

3) Gra odbedzie sie 28.05.2026 r. Poczatek przewidywany jest na godz. 10:00 w
Szkole Podstawowej nr 6 z Oddziatami Integracyjnymi im. W. Gebika w Kwidzynie, a
zakonczenie na godz. 15:00 w Urzedzie Gminy Kwidzyn pokoj nr 22 ul. Grudzigdzka
30, 82 — 500 Kwidzyn.



Rozdziatl 11

Zasady uczestnictwa w Grze

§ 3.

1. Gra miejska skierowana jest do uczniow szkot podstawowych klas 4-8 z powiatow:
kwidzynskiego, malborskiego, sztumskiego 1 historycznego powiatu suskiego (obecnie
itawskiego).

2. Kazda placowka ma prawo zglosi¢ jedng druzyne sktadajaca si¢ z 3 uczestnikow oraz

1 petnoletniego opiekuna.

Opiekun sprawuje funkcje nadzorcza i odpowiada za bezpieczenstwo uczestnikow.

Opiekun nie moze udziela¢ druzynie pomocy merytorycznej w trakcie trwania Gry.

Uczestnictwo w Grze jest bezplatne.

I

Podstawa wpisu na liste uczestnikow Gry jest zgloszenie (nalezy poda¢ imig i
nazwisko cztonkow zespotu, tj. ucznidéw oraz opiekuna, nazwg szkoly, dane
kontaktowe szkoty tj. numer telefonu, e-mail oraz nazwe¢ zespotu) dokonane za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres sekretariat@splicze.pl najpdzniej
22.05.2026 r. do godz. 15.00.

Rozdziat 111
Zasady Gry, obowiazki uczestnikéw 1 przepisy porzadkowe
§ 4.
1. Gra odbywa si¢ w przestrzeni miejskiej Kwidzyna i trwa ok. 120 minut.
2. Wszyscy uczestnicy Gry muszg by¢ przygotowani na rozne warunki atmosferyczne.
3. Kazdy zespot otrzymuje na starcie karte zadan oraz plan Kwidzyna.

4. Kazdy zesp6l musi by¢ zaopatrzony we wilasny dlugopis (+ drugi zapasowy) oraz
podktadke w celu wygodniejszego nanoszenia odpowiedzi na kart¢ zadan.

5. Zespoly odszukuja punkty samodzielnie z pomoca planu oraz wlasnego rozeznania w
topografii miasta.

6. Uczestnicy nie mogg korzysta¢ z telefonéw w celu rozwigzywania zadan Gry. Dozwolone
jest pytanie o0 pomoc przechodniow oraz korzystanie z punktow informacji turystyczne;.

7. W kazdym punkcie jest zadanie do wykonania.

7. Odpowiedzi powinny by¢ zapisane czytelnie niebieskim lub czarnym dtugopisem.
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8. Wszystkie punkty (miejsca) znajduja si¢ w przestrzeni miejskiej. Zadania w budynkach
realizowane s3 wylacznie w: Bibliotece Miejsko-Powiatowej w Kwidzynie ul. Tadeusza
Kosciuszki 54, w Urzedzie Gminy Kwidzyn ul. Grudzigdzka 30, pokdj nr 22 oraz Szkole
Podstawowej nr 6 w Kwidzynie ul. Grunwaldzka 54.

9. Uczestnicy przemieszczaja si¢ wylacznie w zespotach pod opieka opiekuna.
Przemieszczanie si¢ indywidualne jest zabronione.

10. Punkt startowy dla zespotéw wyznaczajg organizatorzy. Dalsza kolejnos¢ wykonywanych
zadan jest dowolna — to zesp6t sam decyduje, jaka trasg si¢ przemieszcza.

11. Zwycieza zespot, ktory uzyska najwigcej punktow za prawidtowe odpowiedzi.

12. W przypadku remisu, o zwycigstwie decyduje dogrywka miedzy zespotami, ktore
uzyskaty takg sama liczbe punktow.

Rozdziat IV

Odpowiedzialno$¢ Organizatora

§5.
1. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za:

a. wypadki i szkody powstate podczas Gry wyrzadzone przez uczestnikow innym
uczestnikom, jak rOwniez osobom trzecim;

b. za zagubienie rzeczy przez uczestnika podczas Gry;

c. za skutki naruszenia przepisow drogowych.

Rozdziat V
Obowiazek informacyjny
§ 6.

1. Pozyskane dane osobowe uczestnikow Gry przetwarzane beda w celach jej
organizacji.

2. Administratorem danych osobowych uczestnikow sa wszyscy organizatorzy
wymienieni w §2.

3. Dane mogg by¢ udostgpniane partnerom wydarzenia oraz publikowane w materiatach
promocyjnych oraz w celu ogloszenia wynikéw Gry, w tym publikacji imion i
nazwisk uczestnikow oraz nazw placowek na stronach internetowych, w mediach

spoteczno$ciowych oraz materialach informacyjnych organizatoréw.



. Dane beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wydarzenia oraz
obowigzkow archiwalnych.

. Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci danych osobowych oraz prawo ich
sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu

wobec przetwarzania, prawo przenoszenia danych.

Rozdzial VI

Postanowienia koncowe

§7.

. W przypadku zaistnienia niekorzystnych warunkoéw atmosferycznych Organizator
zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian trasy i/lub terminu Gry, wzglednie

rozwigzania Gry.

§ 8.

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie przepisy
ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. — Kodeks cywilny (Dz. U. z 2019 r. poz.1145 z

pozn. zm.) oraz inne przepisy prawa powszechnie obowigzujacego.

§9.

Osoba kontaktowa ze strony Organizatora jest Pan Dawid Reschke, adres e-mail:
sekretariat@splicze.pl; tel. 55 275 16 06.

Rozdziat VII
Bibliografia
§ 10.
Literatura obowigzujaca uczestnikdw konkursu obejmuje:

Kwidzyn. Dzieje miasta, pod red. Krzysztofa Mikulskiego i Justyny Liguz, Tom 1,
Kwidzynskie Centrum Kultury, Kwidzyn 2004, s. 239-270.

H. Michalik, Obrona polskosci na Ziemi Kwidzynskiej w latach 1918-1939, Kwidzyn
2015.

. Zeszyty Kwidzynskie Nr 1, ,,Plebiscyt na Powislu — 11 lipca 1920 rok™.

. Zeszyty Kwidzynskie Nr 5, ,,Konsulat Rzeczypospolitej Polskiej w Kwidzynie w latach
1920-1939. Wspomnienia dziataczy plebiscytowych”.
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